Zrealizowanie naszej kampanii pozwoli z jednej strony dotrzeé do grupy celowej, a z
drugiej przedstawi¢ konferencje Media Trendy jako wydarzenie, na ktérym nie moze
zabraknac¢ nikogo ze $srodowiska mediowego. Nasza kampania jest wyjgtkowa dzieki
wykorzystaniu jednego z najnowszych trendow - grywalizacji. Dzieki niemu
zaintrygujemy i zaangazujemy osoby ze Swiata mediow i marketingu, co wplynie na
wiekszg frekwencje podczas tegorocznej konferenciji.



